
Impilahden rubiini 
 

Tervetuloa pelaamaan Impilahden rubiini -peliä. Sinun tehtäväsi on päästä ensimmäisenä 
impilahden kartan keskellä olevan punaisen tähden päälle. Tähti sijaitsee Kitelän, eli Kitjilän 
kylässä, jonka kallioperästä löytyy kaunista punaista granaattia. Ensimmäisenä Kitelän rubiinit 

löytänyt voittaa pelin.  
 

Pelin säännöt: 
 

Pelin voi aloittaa kartan nurkissa olevista punaisista ympyröistä.   
 

Pelin aloittaa se joka saa ensimmäisellä heittokierroksella suurimman nopanlukeman. Tämän 
jälkeen jokainen heittää noppaa vuorollaan ja siirtää pelinappulaansa nopan antaman 

lukeman verran, poikkeuksena numeropallukat, joiden tehtävät vaikuttavat pelaajan 
etenemiseen.  

 
Jos joudut liikkuessasi siniseen pallukkaan, jossa on numero, lue numeron tehtävä alla 

olevasta listasta ja suorita se heti heiton jälkeen. 
 

Voittaja on se, joka pääsee ensimmäisenä Kitelän rubiinien kimppuun.  

 
Onnea rubiinien metsästäjille! 

 
1. Olet tulossa Sortavalan praasniekasta ja tuhlasit kaikki rahasi praasniekkatorilla. Joudun 

liftaaman loppumatkan ja se hidastaa matkaasi. Jätä seuraava nopanheitto väliin. 
 
2. Piipahdat matkallasi Välimäen kylään. Päätät osallistua Välimäen heinätalkoisiin. Talon 

emäntä on iloinen avusta ja antaa sinulle zipaniekkoja matkaeväiksi. Niiden avulla 
kiidät kalakukkoakin nopeammin ja saat ylimääräisen heittovuoron.   

 
3. Olet Syskyjärven kylässä. Tsasounan staarosta on satuttanut kätensä kotitöissä. Lupaat 

auttaa kyläläisiä ja kilkutat tsasounan kelloja niin kovasti, että kilkutus kaikaa 
Suistamolle saakka. Saat tästä supervoimia ja kipität tsasounan kellon kilkutustahtia 
eteenpäin ja tienaat ylimääräisen heittovuoron. 

 
4. Kytösyrjän karja on karkuteillä ja juoksentelee pitkin maantietä. Se tukkii tiesi, etkä 

pysty liikkumaan. Menetät seuraavan heittovuoron.  
 

5. Laatokalla on ihana ilma ja aurinko paistaa. Tuuli jouduttaa matkaasi ja siksi voit heittää 
noppaa uudemman kerran.  

 
6. Sumeriassa vossikka suhaa ohitsesi ja kaadut tieojaan. Menetät yhden heittovuoron.  

 



7. Olet Kitelän vanhalla hautausmaalla. Näet naisia pomiloimassa ja sinua pyydetään 
mukaan.  Pomilointi vetää sinut mukaasi ja unohdat ajan kulumisen. Jätät yhden 
nopanheiton väliin.  

 
8. Olet Koirinojassa, Lemetin motin tienoilla. Jäät hämmästelemään sodan arpia maastoon 

ja jätät yhden nopanheiton väliin.  
 

9. Olet Pitkärannassa kummastelemassa kaupungin kuhinaa. Päädyt toriostoksille ja 
helppoheikki ottaa sinusta voiton. Menetät yhden nopanheiton.    

 
10. Matkaat kohti Salmin pitäjää  Mielesi tekeekin piipahtaa salmissa kuuntelemassa 

suakkunoita. Jätät nopanheiton väliin. 
 

11. Pyhäjärvi ja sen kala-apajat siintää edessä. Päätät käydä ongella, sillä mielesi tekee kizu-
soppaa. Saat sopasta taikavoimaa ja kiidät yhden ylimääräisen nopanheiton eteenpäin. 

 
12. Matkaat pitkin rajakyliä ja kuulet kylissä puhuttavan karjalankieltä. Innostut 

pagisemaan prihojen kanssa ja menetät tästä hyvästä seuraavan nopanheitto vuoron.  
 

13. Pitkä metsätaival uuvuttaa sinut. Istahdat kannonnokkaan ja kuuntelet käen 
kukkumista. Menetät seuraavan nopanheittovuoron.  

 
14. Kokkoselän kauniit maisemat lumoavat sinut ja innostut räpsimään luontokuvia. 

Mielikuvituksesi laukkaa ja kuvittelet Kalevalan hahmot Impilahden maisemiin. 
Innostut laulamaan kalevalaisia lauluja ja saat siitä kalevalaista voimaa. Saat heittää 
yhden ylimääräisen kerran. 

 
15. Päädyt Syskyänsalmen skiittaan. Luostari on Valamon luostarin alaluostari, eli skiitta ja se 

on pyhitetty pyhälle hermanille. Rapistunut tiilikirkko herkistään mielesi ja istahdat 
Laatokan salmeen miettimään syntyjäsyviä. Menetät yhden heittokerran.   

 
16. ONNEKSI OLKOON! Löysit Impilahden rubiinit Kitelän kylästä ja voitit pelin!. 


